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MIRA

wychowata sie¢ w uprzywilejowanym
Swiecie - duzym domu, w cieniu
290 ojca polityka.

tko, czego teoretycznie
, ale brakuje jej jednego:

Jest iﬁfl"'entna, empatyczna i
spostrzegawcza, jednak na poczatku
historil jest pozbawiona motywacji |
| bicji. Czesto reaguje sarkazmem |
ystansem, maskujgc brak wiary w

siebie.
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ARTEM

. Artem pochodzi z odlegte]
. dystopijnej przysztosci, w ktore]
O ponadprzecietnych
;.,oéciach Intelektualnych s3
orzystywane jako narzedzia
worzenia przetomowych
ogil. Jest Jjednym z

'_|erzych - posiada
Ly S A WledZQ wykraczajgcg daleko
\ : e POza Wspotczesng nauke: fizyka
oA kwantowa, biologia, chemia na
poziomie przysziych cywilizacji.
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SWIAT ZA 1000 LAT

J_SWlat przysztosci, z ktérego pochodzi
 Arte ), to rzeczywistos¢  skrajnie
| kontrolowana przez
system wiadzy zwany KROM.
. jest s$wiat chaosu, lecz
e dziatajacy mechanizm, w
da jednostka ma przypisana
: ,c‘zenstvvo opiera sie na
psycho'edukaql | doborze genetycznym.
Dzieci od najmtodszych lat s3
programowane | Kksztattowane pod
- konkretne funkcje, a ich wartos¢ mierzy
sle wytacznie uzytecznoscia.
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KROM

_,_“KROM dazy do catkowite] eliminacji

“Wldywalnosm - wierzy, ze

¢ prowadzi do chaosu, dlatego
'};.,ja kontrolg. Nad porzadkiem
L';"'ezosobowi agenci — roboty i
tore egzekwuja zasady bez
’-»ania Miasta sg ogromne,
czne | sterylne, pozbawione natury |
spontanlcznosu To Swiat stabilny,
efektywny i technologicznie
Zaawansowany, ale jednoczesnie

. pozbawiony wolnosci, indywidualnosci i

prawdziwego zycia.



PIERWSZE SPOTKANIE

Artem podczas pracy W
labolatorium odkrywa NOWY
pierwiastek - CHRONONIUM (Crn).

23 oy

3 on przenosic sie w czasie |
8 rownolegtymi
tosciami. Artem  dzieki
fi_,?ka z labolatorium w

\

Artem nie rozumie jak udato mu sie

e przeniesc tak daleko w czasie. Nie

. wie tez czemu, jak sie pdzniegj

okazuje, Mira tylko moze
kontrolowac pierwiastek.

4




CHRONONIUM (CRN)

CRN zachowuje sie jak “zakotwiczenie
Swiadomoscli W czasie”. Reaguje na
- Obserwacje | iIntencje.

Inspirowany teorig strun,
da decyzja to inna “wibracja

%f‘dzia’ra jak most miedzy
itami tej samej osoby, dlatego

tylko ktos ‘rozumiejacy siebie w wielu
wersjach” moze go uzyC w petni.

. Dzieki niemu Mira zyskuje mozliwosé
prznoszenia sie miedzy rownolegtymi
rzeczywistosciami




ZADANIE

M nie moze wrocic do swoich
W, bo jest tam niewolnikiem i

_hsa, aby ktos mogt

P 1€ rzady KROMu.

Postéﬁawiaja z Mirg odnalez¢ osobe,
ktora bedzie zdolna do uzycia
plerwiastka i odnalezienia
odpowiedniego momentu w czasie, aby
zmienic przysztosc.




INNE WERSJE MIRY
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Na swojej drodze Mira | Artem spotykajg réznych
ludzi i ich problemy.

Mira dzieki chrononium, moze przenosi¢ sie do
rownolegtych rzeczywistosci. Tam spotyka siebie w

~__innych wersjach i wykonujacg rézne hobby |

'4‘:1'

Jako: pilota samolotu,
Nnaukowca, pisarza,

je siebie
otnierza,

e przemiane od znudzonej, biernej
dziewciyﬁy, do osoby, ktdora swiadomie ksztattuje
SWOJg przysztosC 1 bierze odpowiedzialnosC za
INnNnych

Ira to bohaterka, z ktorg tatwo sie utozsamic - nie
dlatego, ze jest wyjatkowa na poczatku, ale
dlatego, ze dopiero uczy sie taka byc.



AGENCI KROM

Robotyczni straznicy - hybrydy (cztowiek +
technologia). Sa uzbrojeni w bron, ktora
~_unicestwia przedmioty | przenosi je wprost do
h do wymiaru z ktérego Agenci pochodza.

nozliwos¢ przenoszenia sie w czasie tg
technologia, co Artem, gdyz ich

C Jest potgczona z obecnoscig
olnikow.

sie tylko w poblizu Artema |
<0 Na Kkrotki czas. Ich portale sg niestabilne,
yz nie maja Crn.

gd

Artem jako pierwszy odkryt  mozliwosé
stworzenia stabilnego portalu, ale ten proces
jest zalezny od Miry.



WARTOSCI | EDUKACIJA

Poprzez serial pokazujemy mitodziezy, jakie
clekawe zawody moga wykonywacC | co
warto potrafic¢ oraz ze warto poszerzac
*’Q | kKompetencje.

acyjny:

rézne, ciekawe zawody

l—-t-"_" R
o | pokazujer
| ' e kompetencje dajg mozliwosci

e Wybory tworzg przysztosc

m to kontrast dla Miry:

‘ona uczy sie dziatania i sprawczosci,

e ON uczy sie bycia cztowiekiem z
akceptacjg niedoskonatosci.




SWIAT NIE JEST PROSTY
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Artem ttumaczy Swiat z perspektywy nhaukowca
przysztosci. Teoria strun | fizyka kwantowa sg dla
niego proste i oczywiste.

Jednak nie miat on wyboru przy decyzji o swoim
losie. Mira moze byc kim chce, ale tego nie doceniata.

“ "i normalnego dziecinstwa:

nosci zemocjami

nie prostych, ,ludzkich” rzeczy (zabawa,
Nntanicznosg)

lowny i chtodny w komunikacji

ony do zycia pod presja i kontroli

e jest czujny, ostrozny
e dziata zadaniowo
e rzadko ufa innym

- Mimo to, gteboko w srodku:

"« pragnie wolnosci

e boi sie powrotu do swojej rzeczywistoscli

e zaczyna odkrywac, czym jest wybor i emocje



GLOWNA OS FABULARNA:

motywacji) stopniowo
swoj potencijat poprzez inne

jusz bez wolnosci) uczy
sie improwizacji i
“niedoskonatosci”




TAJEMNICA Kluczowy twist fabularny:

Mira jest genetycznie zaprojektowana w ramach
tartujgcego projektu, ktory w przysztosci
zapoczatkuje organizacje KROM. Jest to projekt
-{nego doboru genetycznego cech
;-“ych | fizycznych, ktérego produktem
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e 40 0T TRE / rzysztosci Artem.
‘ - e/, \N /
/ ‘%,.}\. N e ore

: e N Jjedyng osobg zdolnhg stabilizowac
= | A latego ten pierwiastek na nig
=5 14 Eﬁ ona moze tak tatwo przenosic sie

w,,@,?,‘ = g miedzy réwnolegtymi rzeczywistoéciami.
» Artem | Mira szukajg odpowiedniej osoby, ktora
ﬁ , ' d s bedzie mogta powstrzymac Krom, ale finalnie

. Okazuje sig, ze taka osoba po wszystkich
" przygodach i przebytej przemianie jest wiasnie
Mira.




MOZLIWE TYTULY
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FRAGMENTY
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RZECZYWISTD

CZASU

DWA SWIATY. JEDNA SZANSA.

PRZYSZLOSC ZACZYNA SIE TERAZ.
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GLOWNI AKTORZY

Alessia Brenti

‘-

Youtuberka i influencerka znana jako AQUALESSIA. Ma silng |
autentyczng markg osobist3. W  swoich  mediach
spotecznosciowych inspiruje mtodziez, promujgc pozytywne
wartosci i swiadome wybory. Zbudowata spotecznosc liczaca
blisko 1 milion obserwujgcych, ktorzy aktywnie angazujg sie w
jej tresci i traktujg jg jako wiarygodny gtos swojego pokolenia.

- jej najblizszy wspotpracownik i wsparcie w

Arno Brenti

P

projekcie. Swobodnie odnajduje sie przed kamers,

posiadajagc  duze doswiadczenie ekranowe i naturalng

charyzme. Roéwnolegle buduje wtasng marke osobistg,
konsekwentnie zwiekszajgc swojg rozpoznawalnos¢ w
mediach spotecznosciowych.



Wiktor Obrok

Autor koncepgcji serialu.
Scenarzysta i1 rezyser. Ma 15
lat doswiadczenia w tworzeniu
form fabularnych. Zatozyciel
szkoty filmowej OFFmaster.

EKIPA REALIZACYNA

Nikodem Pikczers
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I\/IontazySta, kostiumograf i

specjalista od
specjalnych w filmie.

VFX SUPERVISOR

Patrycja Pulit

.

Aktorka i rezyserka.
efektéw  Specje

alistka od prowadzenia
W na planie.

Jakub

Filmowiec i
generowania
filmowych w Al

Ropek

specjalista od
materiatow



AQUALESSIA na spotkaniu z fanami
na premierze filmu CHALLENGE

KONTAKT DO
PRODUKCII

" Wiktor Obrok
790-690-910
offmasteronline@gmail.com
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